Zamek kodowy ACM208

Wszystkie operacje konfiguracji urzadzenia muszg by¢ poprzedzone wejsciem w tryb programowania.

Wejscie w tryb programowania: ¥*999999#
(999999 to hasto domysine administratora)
Wyjscie z trybu programowania: *

Zmiana hasta administratora: 0 Nowe hasto # Nowe hasto #
(hasto administratora powinno mie¢ od 6 do 8 znakéw)

DODAWANIE | USUWANIE UZYTKOWNIKOW

Dodawanie uzytkownika rejestrujgcego sie do urzgdzenia za pomocg kodu PIN:

1 numer identyfikacyjny uzytkownika # PIN # PIN #

Przyktad: 1 0001 # 5555 # 5555 #

Numer uzytkownika moze by¢ dowolng liczbg w przedziale 0001- 2000

Kod PIN moze mie¢ dowolng czterocyfrowg kombinacje cyfr (z wyjgtkiem kodu: 1234)
Uzytkownicy mogg by¢ dodawani nieprzerwanie (bez opuszczania trybu programowania)

Dodawanie uzytkownika rejestrujgcego sie do urzgdzenia za pomoca karty:
1 Wczytaj karte #
Karty mogga by¢ dodawane nieprzerwanie bez wychodzenia z trybu programowania

Usuwanie uzytkownika logujgcego sie kodem PIN lub Kartg uzytkownika:

2 Numer identyfikacyjny uzytkownika # (dla uzytkownika logujgcego sie kodem PIN)
2 Wczytaj karte # (dla uzytkownika logujacego sie kartg)

Operacje mogg przebiega¢ bez wychodzenia z trybu programowania

TRYBY ODCZYTU KART | HASEL

(wszystkie operacje powinny byé wykonane w trybie administratora)
1 Otwieranie tylko za pomocg kart: 30#

2 Otwieranie za pomocag karty i kodu PIN: 31#

3 Otwieranie za pomocg karty lub kodu PIN: 32#

DODAWANIE | USUWANIE UZYTKOWNIKA OTWIERAJACEGO DRZWI ZA POMOCA KARTY
Dodawanie i usuwanie karty uzytkownika:
Operacja przebiega tak samo jak przy dodawaniu uzytkownika za pomoca karty lub kodu.

DODAWANIE UZYTKOWNIKA OTWIERAJACEGO DRZWI ZA POMOCA KARTY | KODU
Dodawanie karty i kodu PIN uzytkownika: Wczytaj karte # * * wczytaj karte 1234 # PIN # PIN #

Zmiana kodu PIN dla uzytkownika korzystajacego z karty (Metoda 1.)
(Zmiana jest mozliwa bez wejscia w stan programowania):
* Wczytaj karte, wpisz stary PIN # nowy PIN # nowy PIN

Zmiana kodu PIN dla uzytkownika korzystajacego z karty (Metoda 2.)
(Zmiana jest mozliwa bez wejscia w stan programowania):
* Wpisz numer identyfikacyjny karty # wpisz stary PIN # nowy PIN # nowy PIN #



DODAWANIE UZYTKOWNIKA OTWIERAJACEGO DRZWI ZA POMOCA KARTY LUB KODU

Dodawanie uzytkownika rejestrujgcego sie do urzgdzenia za pomoca kodu PIN:

1 numer identyfikacyjny uzytkownika # PIN #

Numer uzytkownika moze by¢ dowolng liczbg w przedziale 0001- 2000. Kod PIN moze mie¢ dowolng
czterocyfrowg kombinacje cyfr ( z wyjatkiem kodu: 1234) Uzytkownicy mogg by¢ dodawani
nieprzerwanie (bez opuszczania trybu programowania)

Usuwanie uzytkownika logujgcego sie kodem PIN: 2 Numer identyfikacyjny uzytkownika #

Zmiana PIN-u uzytkownika (operacja musi by¢ wykonana poza trybem programowania) :
* numer identyfikacyjny # stary PIN # nowy PIN # Nowy PIN#

Dodawanie uzytkownika rejestrujgcego sie do urzagdzenia za pomoca karty (Metoda 1.):
1 Wczytaj karte #
Karty mogg by¢ dodawane nieprzerwanie bez wychodzenia z trybu programowania

Dodawanie uzytkownika logujgcego sie za pomocg karty, posiadajgcego numer Identyfikacyjny.
(Metoda 2.)
(uzytkownik moze mie¢ przypisang tylko jedng karte): 1 numer identyfikacyjny # wczytaj karte #

Dodawanie uzytkownika logujgcego sie za pomocg karty, za pomocg unikalnego numeru
identyfikacyjnego Karty (Metoda 3.): Unikalny numer identyfikacyjny karty #

Dodawanie uzytkownika logujgcego sie za pomocg karty poprzez jego numer ldentyfikacyjny i
unikalny numer karty: 1 numer identyfikacyjny uzytkownika # numer karty#

Usuniecie uzytkownika karty poprzez jego karte: 2 wczytaj karte #

Usuniecie uzytkownika karty poprzez wpisanie jego numeru identyfikacyjnego. (Operacja przydatna w
przypadku zgubienia karty przez uzytkownika): 2 numer uzytkownika 1

Usuniecie uzytkownika karty poprzez wpisanie numeru identyfikacyjnego karty: 2 numer karty #
USUWANIE UZYTKOWNIKOW

Usuwanie wszystkich uzytkownikéw: 20000 #
Usuniecie poszczegdlnych uzytkownikow: 2 Numer identyfikacyjny uzytkownika #

USTAWIENIA DRZWI

Ustawianie czasu otwarcia drzwi: *kod administratora # 4 liczba od 0 do 99 #*
Wybrana liczba oznacza liczbe sekund

Wykrywanie nadmiernie dtugiego czasu otwarcia drzwi

Funkcja ta pozwala na ustawienie maksymalnego mozliwego czasu, otwarcia drzwi.

Kiedy drzwi bedg otwarte dfuzej niz minute - uruchomi sie alarm dzwonigcy takze przez minute.
Urzadzenie posiada funkcje alarmu uruchamiajgcego sie, kiedy drzwi zostang otwarte sitg.

Wytgczenie wykrywania nadmiernie dtugiego czasu otwarcia drzwi: 60#
Witaczanie wykrywania nadmiernie dfugiego czasu otwarcia drzwi:61#
Dtugosc¢ trwania alarmu przy otwarci drzwi sitg (mozliwy wybér to 0, 1, 2 lub 3 minuty): 5 0~3 #



Blokowanie urzadzenia w przypadku podania btednego hasta.

Jesli w przedziale 10 minut zostanie podane 10 btednych kodéw PIN lub 10 btednych kart, to albo
klawiatura zablokuje sie na 10 minut lub alarm | brzeczyk zaczng wydawac dzwiek przez 10 minut w
zaleznosci od opcji wybranej ponizej.

Uruchamiania alarmu (ustawienie fabryczne): 70#
Blokowanie klawiatury: 71#
Uruchamianie alarmu i brzeczyka: 72#

Wytgczanie uruchomionego juz alarmu:
Drzwi otwarte sitg: Wczytaj dowolng karte zarejestrowang w urzadzeniu lub wpisz kod administratora
i wcisnij #

Drzwi otwarte zbyt dtugo: Zamknij drzwi lub wczytaj dowolng karte zarejestrowang w urzgdzeniu lub
wpisz kod administratora i wcisnij #

Przywracanie ustawien fabrycznych:

a. Odfacz urzadzenie od zasilania
b. Przytrzymaj przycisk # podczas ponownego uruchamiania urzadzenia
C. Po ustyszeniu dwdch dzwiekdw, zwolnij przycisk #

Przywrdcone zostang tylko dane instalatora, dane uzytkownikéw pozostang

Zabezpieczenie przed rozmontowaniem urzgdzenia. Urzgdzenie uzywa swiattoczutego rezystora. Jesli
przedni panel zostanie odmontowany, uruchomi sie alarm.

Wskazniki swietlne i dZzwiekowe dla poszczegdlnych zdarzen:
Urzadzenie uruchomione - pojedyncze zaswiecenie czerwonej lampki
Tryb czuwania - powolne miganie czerwonej lampki

Wocisniecie przycisku na klawiaturze - sygnat brzeczyka

Operacja zakoriczona pomyslnie - zielona lampka

Operacja zakonczona niepomyslnie - czerwona lampka

Wejscie w tryb programowania - ciggte czerwone swiatfo

Wyijscie z trybu programowania - miganie czerwonej lampki
Otworzenie drzwi - zielona lampka

Uruchomienie sie alarmu - sygnat dzwiekowy
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